Lasry BESKIWIN

DEVELOPPEUR BACKEND / SOFTWARE ENGINEER
Python ¢ Java / Spring Boot « API REST « PostgreSQL

Recherche d’alternance : janvier 2027 — aotit 2029
Rythme : 4 semaines entreprise / 2 semaines école

lasrybeskiwin@gmail.com | Paris / Tle-de-France
lasrybeskiwin.fr |  linkedin.com/in/lasrybeskiwin |  github.com/Lasryy
Profil

Etudiant en Master Of Science 3 EPITECH Paris, puis en MSc Cloud (2027-2029), issu d’'un BUT

Informatique. Profil backend orienté Python, Java/Spring Boot, API REST et bases de données, avec une pratique de

Docker/Linux et une spécialisation Cloud & partir de 2027.

Formation

Master Of Science — MSc Cloud
EPITECH Paris

BUT Informatique
Université Sorbonne Paris Nord (USPN)

Expérience professionnelle

2026 — 2029
Paris, France

2023 — 2026
Villetaneuse, France

Développeur Web Backend — Stagiaire
Université Sorbonne Paris Nord (USPN)

— Analyser un besoin métier enseignant puis concevoir et intégrer un Mode Examen en Python/Flask, avec

évolution de la couche d’acces aux données via SQLAlchemy, sous Git et Linux.

Fév. 2025 — Avr. 2025
Villetaneuse, France

— Réduire un scénario enseignant typique d’environ 30 a 8 minutes par session, soit 22 minutes économisées, sur

la base de scénarios d’utilisation chronométrés.

Projets sélectionnés

LedgerCore — Moteur financier backend (en cours) | Java, Spring Boot, PostgreSQL, Docker
— Concevoir un moteur de registre financier autour de ledgers, comptes, transactions et écritures comptables.

2026

— Implémenter la persistance avec Spring Data JPA, versionner PostgreSQL avec Flyway et appliquer contraintes

d’intégrité, relations, index et tests d’intégration.

Systéme de livraison multi-acteurs | Python, Redis, MongoDB, Docker

2025

— Concevoir un backend Python simulant le cycle complet d’'une commande entre restaurant, plateforme et livreur,

sur un jeu de données de 34 restaurants et environ 2 500 produits.

— Implémenter Redis Pub/Sub et MongoDB Change Streams pour comparer communication temps réel,

persistance et suivi de I’état métier.

Ludothéque universitaire — 17 000+ jeux | PHP, MySQL, Python, Pandas, OpenPyXL

2025

— Développer en équipe une application métier avec recherche multicritere, gestion des préts, roles utilisateurs,

historique et exports.

— Nettoyer, transformer et migrer plus de 17 000 jeux issus de fichiers Excel hétérogenes vers MySQL a l'aide de

scripts Python.

Compétences

Backend & API : Python, Flask, Java, Spring Boot, JPA, Bases de données : PostgreSQL, MySQL, MongoDB, Re-

SQLAIchemy, API REST, Node.js, Express dis, SQLite
Engineering : Docker, Linux, Git, Maven, Flyway Frontend & Mobile : TypeScript, JavaScript, React,
Tests : Spring Boot Test, tests d’intégration React Native, HTML/CSS

Cloud & DevOps : Spécialisation Cloud & partir de 2027 Outils IA & intégrations : Claude Code, OpenAl Codex,

MCP, Claude Skills

Langues : Francais natif, Anglais B2, Tamoul B1
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